SOKER SVAR. Robert Stasinski och
Alessandra Di Pisa som utvecklar en
Al-skulptur tillsammans med KTH fér
IBM:s rakning. IFA .

'Konstduo sapar Al-verk

Jatteblackfisk med formaga att ge svar pa livets stora fragor

Kan Al skapa konst och besvara
filosofiska livsfragor? Det forso-
ker ett unikt samarbete mellan
KTH, it-foretaget IBM och en
svensk konstnirsduo tareda pa
- svaret finns i en jatteskulptur

I Kungliga tekniska hégskolans meka-
tronikverkstaderardetfulltavuppseen-
deviickande projekt. En forarlos motor-
cykel, ndgot som ser ut som robotiserad
ség och sd den stora bollen som rymmer
tio datorer, en handfull flaktar och ett
orakneligt antal ledljuskillor, innanfor
sitt vita tygskal.

”S4 hirskasedanarmarna,som ocksd
innehéller belysning, sitta fast”, siger
Alessandra Di Pisa och hiller upp en av
nio tentakler som ska fastas pé bollen.

Tanken ar att den fardigmonterade
skulpturen skakunnarorasig ochvixla
farg i olika psykedeliska formationer.
Men for att gora det ricker det inte med
hérdvaran,somutvecklatstillsammans
med nio KTH-studenter. Parallellt har
detiikta paret och konstnirsduon Ales-
sandraDi Pisaoch Robert Stasinski, dir-
for utvecklat en mjukvara tillsammans
med IBM Sverige, som bygger pé it-
jattens artificiella intelligens-system
Watson.
”"Nir det pratas om Al-teknik dr det

oftaitermeravattrobotarnadrsismarta . -

att de snart kommer att ta 6ver. Det
stammer att de dr bra pa att hantera
enorma méngder information, men nar
vi borjade utforska tekniken insig vi
ocksd attden ndstan enbartanvands for
attgeosssvarochattviméanniskoristor
utstrackning kan paverka utvecklingen”,
siger Robert Stasinski.

I samhillsdebatten hors ofta argu-
ment for hur tekniken gor oss passiva
och dumma. Alltfarrehittartillsindesti-
nation utan att anvianda mobilens gps,
diskussioner far ofta ett abrupt avslut
nirnégonisillskapetgooglarsvaretoch
vimemorerar alltfirre telefonnummer.
Isittverkharkonstnirsparetdarforvelat
utforska om tekniken ocksé kan gora
ossminniskorintelligentare,ochhur AI
kan anvindas for att uppnd det som p&
engelska kallas IA - Intelligence Aug-
mentation, forstarktintelligens — och f&
oss atttinka i nya banor.

”Minga filosofer och tinkare som vi
haft kontakt med éir Gverens om att det
sista datorerna kommer att kunna gora
drattskapakonstoch filosofiska teorier,
Det stimmer nog, men vi kan anvinda
konst for att utveckla Watson och sam-
tidigtanvindasuperdatorn forattskapa
konst”, séiger Alessandra Di Pisa.

Nu har Watson matats med 3000 &r
avfilosofi frén hela virlden. Ett otréinat
Al-system siigs ha ungefar samma kog-
nitiva forméga som en tvddring. Men
genom -att stilla frdgor till systemet

”Watson kan
plocka fram
en poetisk
strofuren
filosofisk
skrift som
péa ndgot
satt beror
fragan”
ROBERT STASINSKI
OM AI-SYSTEMET
WATSONS FORMAGA
ATT BESVARA

FILOSOFISKA
FUNDERINGAR

lar det sig att ta fram alltmer relevant
information. Men vad som &r relevant
i filosofisk mening har konstnirerna
blivitvarse arenklurig definitionsfriga.

”Stiller man frdgor som *varfor finns
det inga trdd i havet?’ eller *ir nu den
endamgjligaverkligheten? kan Watson
plocka framen poetiskstrofuren filoso-
fiskskriftsom panagotsittberor frigan.
Dé dr det oftast svértatt ta stillning till
omviskalaradenattdetirrittellerfel”,
siger Robert Stasinski.

IndstastegkommerAl-systemetatttri-
nasiattsjalvgenererafilosofiska fragor,
som via en app kommer att skickas till
den som stir intill verket. Det svar som
betraktarengerkommersedan attskickas
till systemet som direfter tolkar det
genomskulpturensomdﬁbyterskepnad.
”Sédetkrivs ménskliginteraktion och
att vi anvinder var kognitiva formaga
for att skulpturen ska tala till oss i firg
och form”, siiger Alessandra Di Pisa.
Attkonstoch tekniksamverkaririnte
nytt. Konstduon némner bland annat
ingenj6ren och konstniiren Billy Kliiver
somvar grundare av Experimentsin Art
and Technology och gjorde flera projekt
medkindakonstnirersom Robert Rau-
s henberg. Aven IBM Sverig eharenplats
isvenskkonsthistoria, efter samarbetet
mellan konstniren Sture Johannesson
och forskaren Sten Kalin. Deras tester
pé hur datorer, som divarrelativtnytt,
kunde anvindas for att skapa bilder,

ansesidagvarapionjarverkinomdigital
konst.

”De forsckte till exempel skapa algo-
ritmer somskulle ge etttredimensionellt
djupibilderna,négotkonstnirer forsokt
goraiallatider”, siger Robert Stasinski.

Projektet har nu pagitt i tva ar och
drygt 25 personer har varitinblandade.
“Detroliga ar att det hiir blir en win-
win for alla. Fér KTH ir det ett sitt att
utforska teknik ur ett nytt perspektiv,
forossblirdetettsattattlira sig merom
tekniksomkonstverktyg,fdrlBMﬁrdet
ett satt att testa grianserna for Watson
och for filosofer blir det en kunskaps-
bankmedflerskrifterinvad nagonskulle
kunna ta del av under sin livstid”, sager
Alessandra Di Pisa. %
Behdver vi vara radda for Al-tekniken?
"Meddenkunskapviharverkarvivara
lﬁ‘_ngt ifrén ett scenario diir Al tar Gver
virlden, eftersom deni nuliigetintekan
bli intelligentare &in mansklighetens
samladekunskap. Men detberor saklart
Pa hur vi ménni iskor dr med och péver-
karutvecklingen”,siiger RobertStasinski.
Skulpturen kommer att hingas upp
P IBM Sveriges kontor i Kista i birjan
av 2019,
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